
ECSC WARSZAWA 2006 KONKURS B	 YSKAWICZNY 
WERDYKT 

 
Og
oszony w dniu 03.10.2006  przez Komitet Organizacyjny wraz z wydawnictwem szachowym 
PENELOPA b
yskawiczny tematowy konkurs kompozycji szachowych z okazji II Mistrzostw 
Europy w Rozwi� zywaniu Zada�  Szachowych [European Chess Solving Championship]  w 
Warszawie (10–12.11.2006) wywo
a
 pozytywny odzew ze strony wielu problemistów nie tylko 
w Europie. Mimo bardzo krótkiego, bo czterotygodniowego, okresu na skomponowanie utworów  
otrzymali� my od 67 autorów z 21 nast� puj� cych krajów: Anglia, Argentyna, Azerbejd� an, 
Bia
oru� , Bo� nia i Hercegowina, Brazylia, Chorwacja, Czechy, Izrael, Litwa, Macedonia, 
Niemcy, Polska, Rosja, Serbia, S
owacja, Szwajcaria, Szwecja, Ukraina, USA, W� gry ogó
em 
128 oryginalnych utworów! 
Wszystkim uczestnikom serdecznie dzi� kujemy! 
 
 

1. Maty pomocnicze w 2 posuni� ciach [h#2* ] z gr �  przygotowan� . 
            S� dzia Waldemar TURA 

 
W konkursie uczestniczy
o 56 autorów z 18 pa� stw nadsy
aj� c 91 zada� , których ogólny poziom 
oceniam jako bardzo dobry.  
Uczestnicy swoimi utworami potwierdzili s
uszno� �  rozpisania specjalnego konkursu na maty 
pomocnicze w 2 posuni� ciach typu „Black to play” . Liczne zadania z naszej imprezy � wiadcz�  o 
maestrii technicznej autorów, umo� liwiaj� cej  realizacj�  skomplikowanych idei. 
A zadanie umieszczone na czele stawki potwierdza moje g
� bokie przekonanie, � e nawet 
kilkubierkowe pozycje kryj�  ogromne mo� liwo� ci twórczej ekspresji! 
Wyró� nienia przyzna
em w nast� puj� cej kolejno� ci: 
 
SUPER NAGRODA 
Fadil ABDURAHMANOVI�  

 
H#2* ( 4 + 5 ) 
  
Bia
e tempo w rozwi� zaniu przy pe
nej swobodzie ruchów bia
ego króla! Wielki kompozytor 
pokazuje, ze nawet w prostych pozycjach mo� na dokona�  niezwyk
ych odkry� ! 
1...Gb6 2.Gg2, Wd3#  1.Kg2, Gb8! tempo 2.K:h2, Wg6# (1...Kf5~??) 
 
I nagroda 
Menachem WITZTUM 

 
H#2* ( 12 + 5 ) 
0.2.1..    . 2.1.1... 



Podwójne pasywne ofiary obu bia
ych skoczków zespolone z dwukrotn�  wzajemn�  zamian�  
funkcji wie� y i go� ca bia
ych. Ka� da z tematowych bia
ych figur wykonuje po 3 ró� ne 
posuni� cia, gdy�  w przygotowaniu ich ruchy zosta
y przestawione. Znakomita, trudna 
technicznie i nienagannie skonstruowana kompozycja. 
1...G:g5, 2.K:f3, Wg3# 
1...Wg3 2.K:f4, G:g5# 
1.H:f3, We2+  2.Kd4, Gf6# 
1.g:f4, Gb6+ 2.Kd3, Wd2# 
 
II nagroda 
Fadil ABDURAHMANOVI�  

 
H#2*  ( 9 + 10 ) 
 
Trudna do realizacji idea uruchamiania  czarnego pó
zwi� zania. W pozycji diagramu obie czarne 
figury tematowe nie maj�  � adnego ruchu pozwalaj� cego na wykorzystanie pó
zwi� zania. Bia
e 
musz�  wi� c stworzy�  takie mo� liwo� ci. Hetman w przygotowaniu uwalnia sko� n�  c3 – a5, a w 
rozwi� zaniu to samo czyni skoczek z prost�  d3 – d8. Oryginalna idea wykonana w sposób 
mistrzowski. 
1...Hc5 2.Ga5, Se6# 
1.Wf2, Se2 2.Wd8, He7# 
  
III nagroda  
Frantisek SABOL 

 
H#2*     (6 + 12 ) 
 
Niebanalne po
� czenie gry bia
ej pó
baterii z szachami bia
emu królowi. Interesuj� cym aspektem 
konstrukcyjnym tego problemu jest ponadto wykorzystanie czarnych baterii szachuj� cych do 
zapewnienia poprawno� ci.  
1..Wg2 2.Sc3+, Sc5# 
1.c3, Sg3 2.Wc4+, Wd6# 
 
IV nagroda  
Walerij SEMENENKO 

 



H#2*      ( 10 + 10 ) 
0.2.1..    . 3.1.1... 
Ciekawa seria aktywnych i pasywnych ofiar b. Sd4 i b. Wd2 dope
niona w rozwi� zaniu ofiar�  cz. 
Se6 i bia
ym tempem. 
1...Sb5 2.c:b5, Wd5# 
1...Wd3 2.e:d3, Sf3# 
1.e:d2, Kh2 2.e3, Sf3# 
1.S:c5, W:e4+ 2.K:d6, Sb5# 
1.S:d4, W:d4 2.Ke6, Wd:e4# 
 
V nagroda 
Michal DRAGOUN 

 
H#2* ( 7 + 9 ) 
0.1.1.1 + 2.1.1.1 
Bia
y skoczek e4 w roli g
ównej jako przykrycie 3 baterii przy ró� norodnej grze i z 3 matami 
przez podwójny szach. Oryginalna koncepcja odbiegaj� ca od potocznych zasad. 
1... Sc3+ 2.Kd4, Se2# 
1.Gd5 Wh4 2.Kc4 Sd6# 
1.G:f2, Wh2 2.Ge3, S:c5# 
 
Specjalna nagroda 
Aleksandr FIEOKTISTOW 

 
H#2* ( 3 + 3 ) 
 
Trzykrotna realizacja zadanego tematu w superminiaturze! 
a) 1...Wf4 2.He2, Hc3# 
1.Ke4, Wf5 2.Hd3, He5# 
b) b. Ge3: 1...Wf2 2.Gd4, He2# 
1.Ke4, Hf6 2.Gd4, Hf5# 
c) b. Se3: 1...Hb1+ 2.Kd2, Wf2# 
1.Ke4, Wf4+ 2.Kd3, Wd4# 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
1 wyró� nienie honorowe 
 Uri AVNER 

 
H#2 ( 5 + 8 ) 
 
Jeszcze jedna dobra kompozycja na temat Maslara. Idea cz� sto przedstawiana szczególnie w 
formie trzychodowej.  
„Perpetuum mobile”  nadaje utworowi pewn�  � wie� o� � . 
a) 1...Gh1 2.Hg2 G:g2# 
1.Ke5 We1 2.He2 W:e2# 
b)  Kd5® e5 
1...We1 2.He2 We2# 
1.Kd5 Gh1 2.Hg2 G:g2# 
  
2 wyró� nienie honorowe 
Slobodan ŠALETI�  

 
H#2* ( 7 + 7 ) 
 
Promocje czarnego pionka, uwolnienia wie� y i zaskakuj� ce jej posuni� cie w rozwi� zaniu. 
Poszczególne motywy wprawdzie znane, ale zestawione w interesuj� c�  ca
o� � . 
1...We1 2.g1G, We2# 
1.g1S, Wf8 2.b:a2, Wb8# 
  
3 – 4 wyró� nienie honorowe 
Menachem WITZTUM & Emanuel NAVON 

 
H#2* ( 7 + 7 ) 



0.1.1.1 + 2.1.1.1 
Dobra realizacja czarnego pó
zwi� zania w 3 fazach. Trzy czarne blokowania nadaj�  jej 
jednolito� � . Gra jednak zbyt prosta. 
1...Wc5 2.Ge3, Wd5# 
1.Hd3, e3+ 2.Ke4, We7# 
1.Ge5, K:d2 2.Wc1, e3# 
 
3 – 4 wyró� nienie honorowe 
Ricardo VIEIRA 

 
H#2* ( 10 + 9 ) 
Jeszcze raz czarne pó
zwi� zanie z matami ró� nymi skoczkami na tym samym polu. Niebanalnie 
pomy� lany pierwszy ruch czarnych. 
1...Gd4 2.g4, Sd:f4# 
1.Gb8,  c7 2.e4, Se:f4# 
 
5 wyró� nienie honorowe 
Andrzej JASIK & Stefan PARZUCH 

 
H#2* ( 6 + 4 ) 
Dwa maty wzorowe ze zwi� zaniem czarnego skoczka w ekonomicznym uj� ciu i z ciekaw� , cho�  
prost� , gr�  (zamiana blokowania pól, uwolnienie i samozwi� zanie tematowej czarnej figury, 
powrót bia
ej). 
1...Se4 2.f5, g:h5# 
1.f:g5, Ga7 2.S:g4, Gb8# 
 
6 wyró� nienie honorowe 
 Anatolij STIOPOCZKIN 

 
H#2* ( 5 + 12 ) 
 
Przekonuj� ca realizacja kompletu czarnych roszad z dwoma matami wzorowymi. Temat 
wprawdzie cz� sto realizowany, ale forma „Black to play”  nadaje temu utworowi pewn�  
oryginalno� � . 
1...Ga7 2.0-0-0, Wc7# 
1.G:f7, Gd4 2.0-0, Se7# 



 
7 wyró� nienie honorowe 
Jorge LOIS 

 
H#2* ( 5 + 8 ) 
 
Ciekawa zamiana funkcji Wh3 i Gg1 z dwukrotnym wi� zaniem czarnego pionka f4 i matem na 
tym samym polu. 
1...Wh4 2.Sfe5, G:e3# 
1.Ke5, Gh2 2.Sd4, W:e3# 
 
8 wyró� nienie honorowe 
Anatolij STIOPOCZKIN 

 
H#2* ( 4 + 5 ) 
 
Echo kamelenowe i wzajemna zamiana sposobu otwierania linii bia
ych go� ców w lekkiej 
pozycji. 
1...W:c6 2.c2, Wf6# 
1.c5, W:c3 2.Kf4, Wf3# 
 
9 wyró� nienie honorowe 
Nikola PREDRAG 

 
H#2* ( 5 + 5 ) 
 
Zamiana uwolnie�  czarnego hetmana i bia
ego go� ca przy grze  bia
ych i czarnych figur na te 
same pola. Dobra konstrukcja i wyrazista gra to zalety kompozycji, ale gra obu faz jest 
zró� nicowana. 
1...Se4 2.Hh3, Seg3# 
1.c6, Ge6 2.Sg3, Gh3# 
 
 
 
 



10 wyró� nienie honorowe 
Tode ILIEVSKI 

 
H#2* ( 4 + 4 ) Pasywne ofiary bia
ych skoczków z promocjami bia
ego pionka. Prosta i bardzo 
wdzi� czna kompozycja. 
1...b8H 2.f:e4, Hh8# 
1.H:d4, b8W 2.d5, We8#  
 
Pochwa
a  
Stefan MILEWSKI 

 
H#2*  ( 4 + 4 ) 
Dwa 
adne maty idealne w nienagannej konstrukcji. 
1...W:d5 2.Sf6, Sf4# 
1.Sg3, Wg4 2.Sf5, Wg6# 
 
Pochwa
a 
Leonid MAKARONEZ 

 
H#2* ( 4 + 8 ) 
Dwa interesuj� ce maty wzorowe. Zwraca uwag�  przemy� lna konstrukcja zadania szczególnie w 
zakresie unieruchomienia czarnych. 
1...Sc3 2.Hc6, Sd3# 
1.K:b4, Sc7 2.Wb5, Sa6#  
 
Pochwa
a 
Christer JONSSON 

 
H#2* ( 4 + 3 ) 
Aktywne zwi� zanie czarnej wie� y w dwu fazach w arystokratycznej konstrukcji. 



1...Gc7 2.Ka5, Sc6# 
1.Ka3, Gd6+ 2.Wb4, Sb5# 
 
Pochwa
a 
Christer JONSSON 

 
H#2* ( 7 + 4 ) 
Otwieranie linii bia
ych figur w przygotowaniu i rozwi� zaniu przy nieco schematycznych matach 
wzorowych. 
1...c6 2.Sb3, Se5# 
1.Gc6, b:c6 2.Sd3, Se3# 
 
Pochwa
a 
Andreas SCHÖNHOLZER  

 
H#2* ( 3 + 5 ) 
Bia
a wie� a w obu fazach w
� cza czarnego go� ca na pola d3 i e4. Dwa 
adne maty wzorowe.  
1... Wc5 2.Gd3, 2.W:e4# 
1. Kd5, Wc6 2.Ge4, Se7# 
 
Pochwa
a 
György BAKCSI & László ZOLTÁN 

 
H#2* ( 5 + 4 ) 
Proste maty wzorowe w pozycji a i nieoczekiwany fina
 bli� niaka. 
a) 1…c8S 2.0-0, Se7# 
1. Kf8, e7+ 2.Kg8, Sh6# 
b) Ke8 ®  f8 
1....e7+ 2.Kg8, Sh6# 
1. Sf5 (Sg~?), c8H+ 2.Kg7, H:h8# 
 
 
 
 



 
Pochwa
a 
Zoltan LABAI 

 
H#2*  ( 4 + 2 ) 
Dwa niez
e maty idealne w bli� niaku z powtarzaj� cymi si�  fina
owymi obrazami. 
a)  1...Gh5 2.Sf7, Gg4# 
1.Sc6, f7 2.Se7, f8S# 
b) Se5® g8 
1...f7 2.Se7, f8S#  
1.Sh6, Gh5 2.Sf7, Gg4# 
 
Pochwa
a 
Aleksandr PANKRATIEW 

 
H#2* ( 8 + 5 ) 
Dwa maty z baterii na sko� nej a6 – f1. Dorobiony goniec a6 obni� a zdecydowanie ocen�  tej 
kompozycji. 
1...Wg4 2.Sf3, e:f3# 
1.He1, Wc4 2.K:e2, Wd4# 
 
Pochwa
a 
Bosko MILOSESKI 

 
H#2*  ( 4 + 3 ) 
	 adne zadanie typu “plebejskiego” . 
a)  1...b8H+ 2.Kh4, Hh2# 
1.Kf4, b8W 2.g3, Wb4# 
b) Kg3 ®  f4 
1...b8W 2.g3, Wb4# 
1.Kg3, b8H+ 2.Kh4, Hh2# 
 
 
 
 



Pochwa
a 
 Dieter MÜLLER 

 
H#2*  ( 4 + 3 ) 
 
Dwa zblizone maty wzorowe w wykonaniu bia
ego pionka d2. Proste i przyjemne. 
1...Sc3 2.e6, d4# 
1.Ke4, Sb4 2.e5, d3# 
 
 
Warszawa, 12 XI 2006    S� dzia: 
       Waldemar TURA 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



2. Samomaty w 2 posuni� ciach [s#2] ze wst� pem oddaj � cym wolne pole/pola 
czarnemu lub/i bia
emu królowi.  

            S� dzia Eugeniusz IWANOW 
 
Poniewa�  wymagany w konkursie temat nie zawiera
 innych dodatkowych zastrze� e� , uzna
em, 
� e mog�  w nim uczestniczy�  i zadania, w których we wst� pie oddaje si�   i jednocze� nie zabiera 
si�  pole/pola. 
Przy ostatecznej ocenie kompozycji bra
em pod uwag�  zarówno jako� �  wst� pu, jak i obrony, 
które s�  z tym wst� pem ideowo zwi� zane. Zwraca
em równie�  uwag�  na ca
�  tre� �  zadania, tj. 
przedstawione tam tematy, wykonanie pomys
u, ekonomi�  � rodków oraz specyfik�  gatunkow� , 
tj. samomatow�  realizacj�  pomys
u. 
W� ród 15 otrzymanych zada�  najwi� cej moich zastrze� e�  wzbudzi
y zadania: nr 8, w którym 
oprócz wady konstrukcyjnej – dorobiony Gh3 – nie ma nic z samomata, jest to bowiem 
przerobiona na tego typu problem normalna dwuchodówka oraz nr 12 – schemat tej kompozycji 
z powodzeniem mo� na wykorzysta�  w zadaniu „Pat w 2 posuni� ciach” . 
Z pozosta
ych wybra
em 7, które otrzyma
y nast� puj� ce wyró� nienia: 
 
 I/II nagroda 
Waldemar TURA 

  
S#2 ( 8 + 12 ) 
Wolne pole  jest trzykrotnie oddawane w dwojaki sposób: zdj� cie ataku z d5 poprzez odej� cie b. 
H oraz postawienie na e5 b. G. Tego rodzaju posuni� cia s�  niezb� dne dla skonstruowania gro� by 
z gr�  czarnej baterii królewskiej. Wi� cej k
opotów autorowi sprawi
o umotywowanie obron, 
które zwi� zanych z tego rodzaju wst� pem. Trzyfazowa gra umo� liwi
a zamian�  2 gier 
wymuszaj� cych mata  i jednowariantowego odwrotnego Dombrowskisa. Technicznie pomys
 
zosta
 przedstawiony bez zarzutu, a wybór 2. ruchu w gro� bie 2.e:f3+, a nie 2.G:f3+? doskonale 
motywuje obecno� �  "niby pasywnego" Gh1. 
1...S:c3 2.e:f3+, Kd4# 
1...e:d5 2.H:d5+, K:d5# 
1.Ge5? S:c3!  1.Hg7? e:d5! 
1.Ha7! ~ 2.e:f3+, K:d5# 
1...S:c3 2.Hd4+, K:d4# 
1...e:d5 2.H:e3+, K:e3# 
 
I/II nagroda 
Frank RICHTER 

 
S#2 ( 8 + 9 ) 
Kluczowym polem w tym samomacie jest pole b6., które zostaje trzykrotnie oddane czarnemu 
królowi. W z
udach 1.Hf8? i 1.Hf6? zostaje wzmocniony atak na punkty c5 i c6, przez co nie 
prowadz�  one do celu. 	 adny wst� p wymusza gr�  czarnej baterii, której przykrycie – król staje na 



zwolnionym polu. Obie obrony to blokowanie tego pola, co umo� liwia zmuszenie czarnego 
monarchy do matuj� cych posuni� �  na polach c6 i c5. Opracowanie tematu interesuj� ce i 
ekonomiczne. 
1.Hf6/Hf8? a:b6/W:b6! 
1.Hh8! ~ 2.a4+, K:b6#  1...a:b6/W:b6  
2.G:c6+/W:c5+, K:c6/K:c5#  
 
III nagroda 
Waldemar TURA 

 
S#2 ( 7 + 11 ) 
Dobry wst� p, po którym czarny król otrzymuje dwa pola w zamian za mo� liwo� �  wzmocnienia 
ataku na e4, co umo� liwia gro� b� . W obronach nast� puje w
� czenia b. Gc8 na wolne pole f5. 
Obie gry s�  ró� nicowane, gdy�  nast� puj�  przes
ony przykrycia baterii Wc4 – Ga6. Zr� czne 
po
� czenie tematu unikania duali z wymaganiami konkursu. 
1.Sf6! ~ 2.He4+, W:e4# 
1...Sc5 2.H:h2+, Wf4# (2.Gc7??#!) 
1...Sd4 2.Gc7+, W:c7# (2.H:h2??#!) 
 
Specjalna nagroda 
Wasyl DIACZUK 

 
S#2 ( 6 + 11 ) 
Najbardziej interesuj� ce zadanie konkursu. Autor po
� czy
 mo� liwo� �  oddania pola czarnemu 
królowi w 1. ruchu bia
ych z oddawaniem wolnych pól w
asnemu monarsze, co da
o znakomity 
efekt. Po 1.Se2? mamy podwójn�  gro� b� , która parowana jest dzi� ki temu, � e czarny król 
uzyska
 wolne pole. Z kolei w nast� pnej z
udzie i w rozwi� zaniu zwolnienie bia
ego pola 
królewskiego powoduje jedn�  tylko gro� b� . W samomacie tym zosta
y po
� czone tematy 
Barnesa, Suszkowa i pseudo le Granda. Zadanie by
oby znakomite i w tym konkursie nie 
mia
oby sobie równych, gdyby nie konstrukcja. Najwi� ksz�  wad�  zadania jest Ga3, którego w 
rozwi� zaniu mo� na zdj� �  z szachownicy. Nie ma wówczas pierwszej z
udy. Czarna Wa1 spe
nia 
rol�  blokuj� c�  cz. p. a2, co jest przy tych wadach drobn�  tylko usterk� . Dlatego za pomys
, jaki w 
tym problemie zosta
 przedstawiony, postanowi
em tej kompozycji przyzna�  specjaln�  nagrod� . 
Mam nadziej� , ze autorowi w przysz
o� ci uda si�  zrealizowa�  t�  ide�  bez wad. 
1. Se2? ~ 2. H:b3+ A, /Hb5+ B,  
H:b3#/a:b5# 1... Kd3!  
1.Gc5? ~ 2.H:b3+ A (2.Hb5+?), H:b3#  
1...Hc1 2.Hb5+ B, a:b5# 1...b2!  
1.Wd5! ~ 2.Hb5+ B (2.H:b3+?), a:b5# 
1...a5 2.H:b3+ A, H:b3# 
 
 



1 wyró� nienie honorowe 
Wasyl DIACZUK 

 
S#2 ( 8 + 14 ) 
Bia
y Grimshaw bardzo dobrze nadaje si�  do realizacji tematu tego konkursu. Wzajemne 
przes
ony dwu dalekobie� nych figur powoduj�  oddanie pól e3 i f3, dzi� ki czemu autor bez trudu 
zrealizowa
 psudo le Granda. Konstrukcja poprawna, chocia�  autorowi brak
o czarnych pionków 
i musia
 pos
u� y�  si�  Wg5.  
1.Wf2? ~ 2.Hd4+ A, K:d4# 
1...G:f2 2.H:f4+ B, K:f4# 
1...Ke3+ 2.Hd3+, G:d3# 1...Ge6!  
1.Gf2! ~ 2.H:f4+ B, K:f4# 
1...W:f2 2.Hd4+ A, K:d4# 
1...Kf3+ 2.Hd3+, G:d3# 
1...a:b6 2.Hd5+, K:d5# 
 
1/2 pochwa
a. 
Dieter MULLER 

 
S#2 ( 12 + 7 ) 
Autor tego problemu udowodni
, � e zarówno Wf1, jak i Sg4 s�  niezb� dne do zrealizowania 
pomys
u. Po szachuj� cym wst� pie, który oddaje dwa pola i zabiera jedno, mamy dwukrotne 
samouwolnienie  W i G, a nast� pnie ich zwi� zanie. Mimo � e wszystkie bia
e figury, a jest ich 
ca
y komplet, s�  potrzebne, to ich wykorzystanie nie zadowala. 
1.Sf3? Kf5! 1.Sh6? Ke3! 
1Sf2+! Kf5 2.Hd7, G:d7#/ 
1...Ke3 2.Hc3, W:c3# 
 
1/2 pochwa
a. 
Peter GVOZDJAK 

 
S#2 ( 11 + 12 ) 
Tutaj podobnie jak w poprzednim zadaniu jest oddane wolne pole, a w zamian zabrane inne. 
Przestawienie 2. ruchów bia
ych typu reciprok w niezbyt oryginalnym mechanizmie, np. 
R. Fedorowicz I nagr. UBP 1992/93. 
1...W:d6 2.f4+, Kd5# 



1...Wd5 2.W:e4+, K:e4# 
1.Se7! ~ 2.S:c4+, S/W:c4# 
1...W:d6 2.W:e4+, K:e4# 
1...Wd5 2.f4+, K:d6# 
 
Cz� stochowa, 6 XI 2006      S� dzia: 

Eugeniusz IWANOW 



3. Samomaty w 3 posuni� ciach [s#3], w których 2 przynajmniej  czarne  bierki w 
pierwszym ruchu graj �  na to samo pole. 
            S� dzia Waldemar TURA 
 
Nades
ano 22 zadania, których autorami by
o 23 problemistów z 12 pa� stw. 
Konkurs oceni�  nale� y jako udany, poniewa�  ogólny poziom uczestnicz� cych kompozycji by
 
niez
y, a zadania umieszczone na czo
owych miejscach to utwory bardzo interesuj� ce. Nie 
wyró� ni
em 2 samomatów realizuj� cych w sposób mechaniczny zdwojenie tematu. 
Z pozosta
ych wybra
em nast� puj� ce:  
 
I nagroda  
Andriej SELIWANOW 

 
S#3 ( 12 + 12 ) 
Autor 3 wymagane warunkami konkursu gry na tym samym polu wzbogaci
 o gro� b� , uzyskuj� c 
pe
n�  promocj�  pionka. W ten sposób powsta
a oryginalna synteza dwu tematów. Po 1...S:b6 i 
1...e:d6 korzy� ci�  obron jest blokowanie pola d7 (motyw samomatowy), a szkod�  – otwieranie 
linii bia
ego hetmana. Dobra gra obu czarnych baterii. Interesuj� ca koncepcja przeprowadzona w 
sposób mistrzowski. 
1...e5 2.He8+, K:d6 3.Sb5+, G:b5# 
1.Hg5! ~ 2.c8H+, K:d6 3.Sb5+, G:b5# 
1...S:d6 2.c8W+, Sb7 3.Hd5+, Gd6# 
1...e:d6 2.c8G+, Ke8 3.He3+, Ge5# 
1...K:d6 2.c8S+, Kd7 3.Hb5+, G:b5# 
1...f5 2.Ge6+, K:d6 3.Hf4+, G:f4# 
 
II nagroda 
Aleksandr FIEOKTISTOW 

 
S#3 ( 14 + 9 ) 
Cztery tematowe warianty przy dwu polach. Dobre ró� nicowanie bia
ych posuni� �   szczególnie 
po biciu pionka d3, które w sposób skryty otwiera lini�  b3 – f3. Oryginalnie pomy� lany wariant 
2..Hf3 z cich�  promocj�  bia
ego pionka. Ciekawym elementem jest gra 2 bia
ych pionków na 
polu d4. 
1Ga2! ~ 2.Ge3+! W:e3 3.d4+, W:d4# 
1...S:d3 2.Hb4+! S:b4 3.d4+! W:d4# 
(2.Ha3+? Sb4 3.d4+, W:d4+ 4.Hf3??) 
1...W:d3 2.Ha3+! W:a3 3.d4+! W:d4#  
(2.Ge3+? Wdd4! 3.G:d4+, W:d4+ 4.Hf3??) 
1...Wf3 2.d4+! W:d4 3.Ha3+, W:a3# 
1...Hf3 2.f8S! ~ 3.Se6+, W:e6# 
1.f8S? Wf3! 



 
III nagroda 
Peter GVOZDJAK 

 
S#3 ( 11 + 10 ) 
Temat La	 nego w symetrycznym schemacie dobrze znanym z wielu ortodoksyjnych realizacji. W 
ka� dej z faz  pojawia si�  jednak wariant, w którym czarne zostaj�  wytempowane, co przydaje 
kompozycji samomatowy charakter.  I w
a� nie ten motyw pozwoli
 mi na nagrodzenie pracy. 
1.He3? g:f3 2.S:f4, f2 3.S:f2, Wb~# 
1...W:f3 2.Hg5+, f:g5 3.W:f7+, W:f7# 
1...e:f3 2.He5+, f:e5 3.W:f7+, W:f7# 1...g3! 
1.Hg3! g:f3 2.Hg5+, f:g5 3.W:f7+, W:f7# 
1...W:f3 2.He5+, f:e5 3.W:f7+, W:f7# 
1...e:f3 2.S:f4, f2 3.S:f2, Wb~# 
1...e3 2.f:g4+, W:g4 3.Hh3, Wb~# 
 
IV nagroda 
Eugeniusz IWANOW & Ryszard KAPICA 

 
S#3  (14 + 10 ) 
Trzykrotna gra czarnych na d3 i bia
ych na c5. Z
udy i rozwi� zanie daj�  po
� czenie tematów 
Mäkihovi, Zagorujki i Ruchlisa. Ambitna wspó
czesna koncepcja. Jednakowe obalenie z
ud 
obni� a ocen� . 
1.Gc1? G:g4 2.Hc5 A i 2.Sc5+B 
1.Gd2? G:g4 2.Hc5 A 
1.Gb1? G:g4 2.Sc5+ B 
Obalenie z
ud 1...W:g4! 
1.He2! G:g4 2.Gc5+ C, G:e2 3.G:d3+, G:d3# 
1...h:g4 2.Sc5+ B,  K:e5 3.Wd5+, e:d5# 
1...W:g4 2.Gf4+, K:f4 3.He3+, K:e3# 
 
V nagroda 
Leopold SZWEDOWSKI 

 
S#3 ( 11 + 12 ) 



Dwa samozwi� zania czarnych figur tematowych, Umnow i ciekawy sposób uruchamiania czarnej 
baterii przez bia
e, Koncepcja znana (np. W.  Tura, 3435 Gazeta Cz� stochowska  13 VII 1988:  
Kg6, Hd6, Wc6, Ge2, Sd4, pp.c4, d7, f7, h5, h7; Ke4, Hb6, Wa6, Gb1, Gh6, pp.b5, e3, e6, f4, 
g5, g7. s#3. 1.Sb3! f3/e5 2.Gd3/Hd3+), ale motywy wi� zania i Umnowa nadaj�  jej nieco 
� wie� o� ci. 
1.Hh3! ~ 2.Sf5+, G,Wd4 3.He3+, S:e3# 
1...G:d4 2.Gf5+, G:f5 3.He3+, K,S:e3# 
1...W:d4 2.Hf5+, G:f5 3.Gd5+, K:d5# 
 
1 wyró� nienie honorowe 

 ivko JANEVSKI 

 
S#3 ( 10 + 10 ) 
Trzy tematowe warianty na polu f4 z motywem zamiany gry po szachuj� cej z
udzie. 
1.Hf4+? W,H:f4/S:f4/G:f4! 2.We4+/Wd5+/? 
1.Wdf4! ~ 2.Wf5+, g:f5 3.Hd4+, H:d4# 
1...W:f4 2.d4+, W:d4+ 3.H:d4+, H:d4# 
1...S:f4 2.S:g6+, S:g6 3.Hd4+, H:d4# 
1....G:f4 2.He2+, Ge3 3.d4+, Hd4# 
1...H:g4 2.We4+, H:e4 3.d4+, H:d4# 
 
2 wyró� nienie honorowe 
Leonid MAKARONEZ & Leonid LJUBASHEVSKIJ 

 
S#3 ( 9 + 9 ) 
Dwukrotne zamykanie linii a8 – g2 z ciekawym unikaniem duali  po zwi� zaniach czarnych figur 
na e3. wskutek skrytego otwierania linii w punkcie g5 
1.Hf3! ~ 2.Sd5+, ~ 3.Hg2+, K:g2# 
1...Sde3 2.Se4 
1...Sge3 2.Whe4! (2.Se4? Wg7!) 
1...We3 2.Wee4! (2.Se4? G:h4+!) 
 
3 wyró� nienie honorowe 
Frank RICHTER 

 
S#3 ( 9 + 11 ) 



Trzy dobrze pomy� lane warianty w nienagannie skonstruowanej kompozycji, 
1.Se2! ~2.Hd4+ K:c6 3.Hc5+ K:c5# 
1...S:c6 2.W:f5+, Ke6 3.He5+, S:e5# 
1...b:c6 2.H:f5+, Kd6 3.Hd5+, c:d5# 
1...K:c6 2.Hd6+, Kb5 3.Hc5+, K:c5# 
 
4 wyró� nienie honorowe 
Uri AVNER 

 
S#3  ( 8 + 12 ) 
Przestawienie bia
ych posuni� �  typu AB Ba z interesuj� c�  motywacj�  kolejno� ci bia
ych 
posuni� �  w  wariantach. 
1.We4! ~ 2.He7+, Kd5 3.S:e3+, G:e3# 
1...S:c2 2.Hc5+ A, S:c5 3.Wd4+ B, S:d4# 
1...W:c2 2.Wd4+ B, S:d4 3.Hc5+ A, W:c5# 
 
5 wyró� nienie honorowe 
Andriej SELIWANOW 

 
S#3 ( 8 + 3 ) 
Meredith z dobrym wst� pem, promocjami pionków, ró� norodn�  gr�  i 3 matami  czarnym 
hetmanem. Bardzo mi
y drobiazg. 
1.Wd4! ~ 2.b8H+, K:c6 3.Hb7+, H:b7# 
1...G:c6 2.d8S+, Gd7 3.b8W, H:a5#  
1...K:c6 2.Hd5+, Kc7 3.b8H+, H:b8# 
1...Kd8 2.We8+, Kc7 3.G:a4, H:a5# 
 
6 wyró� nienie honorowe 

 ivko JANEVSKI 

 
S#3  ( 9 + 13 ) 
Dwie przes
ony wie� y matuj� cej w gro� bie i dwa samozwi� zania czarnych bierek na polu f6. 
Pozycja przejrzysta i przyjemna, ale bia
y goniec na h4 potrzebny tylko po 1...Wf5. 
1.Hd7! ~ 2.Hd4+, Ke6 3.Hd5+, W:d5# 
1...f5 2.d4+, Kf6 3.S:e4+, S:e4# 
1...Sf5 2.Hd5+, Kf6 3.Hd6+, G:d6# 



 
7 wyró� nienie honorowe 
Eugeniusz IWANOW 

 
S#3 ( 9 + 7 ) 
W szachuj� cej z
udzie trzy bicia na e4, w rozwi� zaniu korzy� �  obron to dwie przes
ony Gb1 na 
tym polu i dwa ró� ne maty na f6. Pi� kna konstrukcja.  
1.e4+? W:e4/S:e4/G:e4! 2.We5+/Se3+/ 
1.We8! ~ 2.Hh7+, Kf6 3.Hg6+, G:g6# 
1...We4 2.We5+, W:e5 3.Hf6+, Kf6# 
1...Se4 2.Se3+, Kf4 3.Hf6+, S:f6# 
 
 
Warszawa, 10 XI 2006    S� dzia: 
       Waldemar TURA 
 


