ECSC WARSZAWA 2006 KONKURSB YSKAWICZNY
WERDYKT

Og oszony w dniu 03.10.2006 przez Komitet Organizacyjny wraz z wydawnictwem szachowym
PENELOPA b yskawiczny tematowy konkurs kompozycji szachowych z okazji |1 Mistrzostw
Europy w Rozwi zywaniu Zada Szachowych [European Chess Solving Championship] w
Warszawie (10-12.11.2006) wywo a pozytywny odzew ze strony wielu problemistéw nie tylko
w Europie. Mimo bardzo krétkiego, bo czterotygodniowego, okresu na skomponowanie utworow
otrzymali my od 67 autoréw z 21 nast puj cych krajow: Anglia, Argentyna, Azerbejd an,
Biaoru , Bo niai Hercegowina, Brazylia, Chorwacja, Czechy, lzragl, Litwa, Macedonia,
Niemcy, Polska, Roga, Serbia, S owacja, Szwagjcaria, Szwecja, Ukraina, USA, W gry ogé em
128 oryginalnych utwordéw!

Wszystkim uczestnikom serdecznie dzi kujemy!

1. Maty pomocniczew 2 posuni ciach [h#2*] zgr przygotowan .
S dziaWaldemar TURA

W konkursie uczestniczy o 56 autorow z 18 pa stw nadsy g ¢ 91 zada , ktérych ogdlny poziom
oceniam jako bardzo dobry.

Uczestnicy swoimi utworami potwierdzili suszno  rozpisania specjalnego konkursu na maty
pomocnicze w 2 posuni ciach typu ,, Black to play”. Liczne zadania z naszej imprezy wiadcz o
maestrii technicznegj autorow, umo liwig cg redizacj skomplikowanych idei.

A zadanie umieszczone na czele stawki potwierdzamojeg bokie przekonanie, e nawet
kilkubierkowe pozycje kryj ogromne mo liwo ci tworczej ekspresji!

Wyro6 nieniaprzyznaemw nast puj ceg kolgno ci:

SUPER NAGRODA
Fadil ABDURAHMANOVI
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H#2* (4+5)

Bia etempo w rozwi zaniu przy pe ng swobodzie ruchéw bia ego krélal Wielki kompozytor
pokazuje, ze nawet w prostych pozycjach mo nadokona niezwyk ych odkry !
1...Gb6 2.Gg2, Wd3# 1.Kg2, Gb8! tempo 2.K:h2, Wg6# (1...Kf5~??)

| nagroda
Menachem WITZTUM
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H#2* (12+5)
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Podwajne pasywne ofiary obu bia ych skoczkéw zespolone z dwukrotn wzajemn zamian
funkcji wie yi go cabiaych. Ka daz tematowych bia ych figur wykonuje po 3 r6 ne
posuni cia, gdy w przygotowaniu ich ruchy zostay przestawione. Znakomita, trudna
technicznie i nienagannie skonstruowana kompozycja.

1...G:g5, 2.K:f3, Wg3#

1..Wg3 2.K:f4, G:g5#

1.H:f3, We2+ 2.Kd4, Gfe#

1.9:f4, Gb6+ 2.Kd3, Wd2#

Il nagroda
Fadil ABDURAHMANOVI
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H#2* (9+10)

Trudnado realizacji idea uruchamiania czarnego p6 zwi zania. W pozycji diagramu obie czarne
figury tematowe niema  adnego ruchu pozwalg cego nawykorzystanie po zwi zania. Biae
musz wi c stworzy takie mo liwo ci. Hetman w przygotowaniu uwalniasko n c3—ab, aw
rozwi zaniu to samo czyni skoczek z prost d3 — d8. Oryginalnaideawykonanaw sposob

mi strzowski.

1...Hch 2.Gab, Seb#

1.Wf2, Se2 2.Wd8, He7#

[l nagroda
Frantisek SABOL
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H#2*  (6+12)

Niebanane po czenie gry bia g pd baterii z szachami bia emu krolowi. Interesuj cym aspektem
konstrukcyjnym tego problemu jest ponadto wykorzystanie czarnych baterii szachuj cych do
Zapewnienia poprawvno ci.

1..Wg2 2.S5c3+, Sch#

1.c3, Sg3 2.Wca+, Wdb#

IV_nagroda
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H#2*  (10+10)

0.21. .311..

Ciekawa seria aktywnych i pasywnych ofiar b. Sd4 i b. Wd2 dope nionaw rozwi zaniu ofiar cz.
Seb6 i bia ym tempem.

1...Sb5 2.c:b5, Wd5#

1..Wd3 2.ed3, Sf3#

l.ed2, Kh2 2.€3, Sf3#

1.S.c5, W.ed+ 2.K:d6, Sh5#

1.S.d4, W:d4 2.Ke6, Wd.ed#

V nagroda
Micha DRAGOUN
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H#2* (7+9)
0111+2111
Biay skoczek e4 w roli g wnej jako przykrycie 3 baterii przy rd6 norodnej grzei z 3 matami
przez podwojny szach. Oryginalna koncepcja odbiegg) ca od potocznych zasad.
1... Sc3+ 2.Kd4, Se2#
1.Gd5 Wh4 2.Kc4 Sd6#
1.G:f2, Wh2 2.Ge3, S:c5#

Specja na nagroda
Aleksandr FIEOKTISTOW
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H#2* (3+3)

Trzykrotna realizacja zadanego tematu w superminiaturze!
a) 1..\Wf4 2.He2, Hc3#

1.Ked, WF5 2.Hd3, He5#

b) b. Ge3: 1..Wf2 2.Gd4, He2#

1.Ked, Hf6 2.Gd4, Hf5#

c) b. Se3: 1...Hb1l+ 2.Kd2, Wf2#

1.Ked, Wf4+ 2.Kd3, Wd4a#



1 wyrd nienie honorowe

Uri AVNER
i i
@ LAg
@ AW 1
=z 8 A
H#2 (5+8)

Jeszcze jedna dobra kompozycja natemat Maslara. Ideacz sto przedstawiana szczegolnie w
formie trzychodowsy.

» Perpetuum mobile’ nadaje utworowi pewn wie 0

a) 1...Ghl 2.Hg2 G:g2#

1.Ke5 Wel 2.He2 W:e2#

b) Kd5® €5

1..Wel 2.He2 We2#

1.Kd5 Ghl 2.Hg2 G:g2#

2 wyrd nienie honorowe
Slobodan SALETI
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H#2* (7+7)

Promocje czarnego pionka, uwolnieniawie y i zaskakuj cej€ posuni ciew rozwi zaniu.
Poszczegllne motywy wprawdzie znane, ale zestawione w interesuj ¢ cao

1..Wel 2.91G, We2#

1.91S, Wi8 2.b:a2, Wh8#

3 —4 wyrd nienie honorowe
Menachem WITZTUM & Emanuel NAVON
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H#2* (7+7)



0111+2111

Dobrarealizacja czarnego po zwi zaniaw 3 fazach. Trzy czarne blokowanianada) je
jednolito . Grajednak zbyt prosta.

1...Wcb 2.Ge3, Wds#

1.Hd3, e3+ 2.Ked, WeT#

1.Ge5, K:d2 2.Wcl, e3#

3 —4 wyrd nienie honorowe
Ricardo VIEIRA
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H#2* (10+9)
Jeszcze raz czarne pé zwi zanie z matami ré0 nymi skoczkami natym samym polu. Niebanalnie
pomy lany pierwszy ruch czarnych.

1...Gd4 2.4, Sd:f4#
1.Gb8, 7 2.e4, Sefd#t

5 wyrd nienie honorowe
Andrzej JASIK & Stefan PARZUCH
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Dwa maty wzorowe ze zwi zaniem czarnego skoczkaw ekonomicznym uj ciui z ciekaw , cho
prost , gr (zamianablokowaniapdl, uwolnieniei samozwi zanie tematowej czarng figury,
powrét bia g).

1...Se4 2.5, g:h5t

1.f:g5, Gar 2.S.g4, Gb8#

6 wyrd nienie honorowe
Anatolij STIOPOCZKIN
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H#2* (5+12)

Przekonuj carealizacja kompletu czarnych roszad z dwoma matami wzorowymi. Temat
wprawdzie cz sto realizowany, aeforma, Black to play” nadaje temu utworowi pewn
oryginalno .

1..Gar 2.0-0-0, Wc7#

1.G:f7, Gd4 2.0-0, Se7#



7 wyrd nienie honorowe

Jorge LOIS
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H#2* (5+8)

Ciekawa zamiana funkcji Wh3 1 Ggl z dwukrotnym wi zaniem czarnego pionkaf4 i matem na
tym samym polu.

1..Wh4 2.5feb, G:e3#

1.Keb, Gh2 2.5d4, W:e3#

8 wyrd nienie honorowe
Anatolij STIOPOCZKIN
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Echo kamelenowe i wzajemna zamiana sposobu otwieranialinii biaych go cow w lekkig
pozycji.

1..W:c6 2.c2, Wf6#

1.c5, W:c3 2.Kf4, Wi3#

9 wyrd nienie honorowe
Nikola PREDRAG
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H#2* (5+5)

Zamianauwolnie czarnego hetmanai biaego go caprzy grze biaychi czarnych figur nate
same pola. Dobra konstrukcjai wyrazista gra to zalety kompozycji, ale gra obu faz jest

zré nicowana

1...Se4 2.Hh3, Seg3#

1.c6, Geb 2.5g3, Gh3#



10 wyrd nienie honorowe
Tode ILIEVSKI

H#2* (4 + 4) Pasywne ofiary bia ych skoczkow z promocjami bia ego pionka. Prostai bardzo
wdzi cznakompozycja.

1..b8H 2.f:e4, Hh8#

1.H:d4, b8W 2.d5, Wes#

Pochwa a
Stefan MILEWSKI
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H#2* (4+4)

Dwa adne maty idealne w nienaganne konstrukgji.
1..W:d5 2.5f6, Sfa#

1.593, Wg4 2.5f5, Wgb#

Pochwa a
Leonid MAKARONEZ
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H#2* (4 +8)
Dwainteresuj ce maty wzorowe. Zwracauwag przemy |nakonstrukcja zadania szczegolnie w
zakresie unieruchomienia czarnych.
1...Sc3 2.Hc6, Sd3#
1.K:b4, Sc7 2.Whb5, Sab#

Pochwa a
Christer JONSSON

H#2* (4+3)
Aktywne zwi zanie czarng wie y w dwu fazach w arystokratycznej konstrukcji.



1...Gc7 2.Kab, Sco#
1.Ka3, Gd6+ 2.Wh4, Sh5#

Pochwa a
Christer JONSSON
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H#2* (7+4)
Otwieranielinii bia ych figur w przygotowaniu i rozwi zaniu przy nieco schematycznych matach
wzorowych.
1...c6 2.Sh3, Seb5#
1.Gc6, b:c6 2.5d3, Se3#

Pochwa a
Andreas SCHONHOLZER
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H#2* (3+5)
Biaawie aw obu fazachw czaczarnego go canapolad3i e4. Dwa adne maty wzorowe.

1... Wc5 2.Gd3, 2.W:ed#
1. Kd5, Wc6 2.Ged, Ser#

Pochwa a
Gyorgy BAKCSI & Lészlo ZOLTAN

H#2* (5+4)

Proste maty wzorowe w pozycji ai nieoczekiwany fina bli niaka.
a) 1...¢8S2.0-0, Se7#

1. Kf8, e7+ 2.Kg8, Sh6#

b) KeB® 8

1...e7+ 2.Kg8, She#

1. Sf5 (Sg~?), c8H+ 2.Kg7, H:h8#



Pochwa a
Zoltan LABAI
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Dwaniez e maty idealne w bli niaku z powtarzgy cymi si fina owymi obrazami.
a) 1..Gh5 2.5f7, Gga#

1.5c6, f7 2.5e7, f8SH

b) Se5® g8

1..f7 2.Se7, f8S#

1.Sh6, Gh5 2.5f7, Gga#

Pochwa a
Aleksandr PANKRATIEW
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H#2* (8+5)
Dwa maty z baterii nasko nej a6 —f1. Dorobiony goniec a6 obni azdecydowanie ocen teg
kompozycji.
1.Wg4 2.5f3, exf 3#
1.Hel, Wc4 2.K:e2, Wd4#

Pochwa a
Bosko MILOSESK |

A
&

L= O8: b B

2

H#2* (4+3)
adne zadanie typu “plebeskiego”.
a) 1..b8H+ 2.Kh4, Hh2#
1.Kf4, b8W 2.g3, Wh4#
b) Kg3® f4
1..b8W 2.g3, Wh4#
1.Kg3, b8H+ 2.Kh4, Hh2#



Pochwa a
Dieter MULLER
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H#2* (4+3)

Dwa zblizone maty wzorowe w wykonaniu bia ego pionka d2. Proste i przyjemne.
1...Sc3 2.€6, da#
1.Ked, Sh4 2.€5, d3#

Warszawa, 12 X| 2006 S dzia:
Wademar TURA



2. Samomaty w 2 posuni ciach [s#2] zewst pem oddaj cym wolne pole/pola
czarnemu lub/i bia emu krélowi.
S dzia Eugeniusz IWANOW

Poniewa wymagany w konkursie temat nie zawiera innych dodatkowych zastrze e , uzna em,
emog w nim uczestniczy i zadania, w ktérychwewst pieoddajes i jednocze nie zabiera

s pole/pola.

Przy ostatecznej ocenie kompozycji braem pod uwag zaréwnojako wst pu, jak i obrony,

ktores ztymwst pem ideowo zwi zane. Zwracaemrownie uwag naca tre zadania, tj.

przedstawione tam tematy, wykonanie pomys u, ekonomi  rodkow oraz specyfik gatunkow |,

tj. samomatow realizacj pomys u.

W réd 15 otrzymanych zada najwi cgl moich zastrze e wzbudzi y zadania: nr 8, w ktérym

oprécz wady konstrukcyjnegl — dorobiony Gh3 — nie ma nic z samomata, jest to bowiem

przerobiona na tego typu problem normal na dwuchoddwka oraz nr 12 — schemat tef kompozycji

Z powodzeniem mo nawykorzysta w zadaniu ,,Pat w 2 posuni ciach”.

Z pozosta ych wybra em 7, ktére otrzymay nast puj cewyré nienia

I/11 nagroda
Waldemar TURA

8
&
2

i
a i

i
£
Al &
N A A
& AR

X X 2
SH2 (8+12)
Wolne pole jest trzykrotnie oddawane w dwojaki sposob: zdj cie ataku z d5 poprzez odegj cieb.
H oraz postawienie nae5 b. G. Tego rodzaju posuni cias niezb dne dlaskonstruowaniagro by
zgr czarng baterii krolewskigl. Wi cg k opotow autorowi sprawi 0 umotywowanie obron,
ktore zwi zanych z tego rodzaju wst pem. Trzyfazowagraumo liwi azamian 2 gier
wymuszg] cych mata i jednowariantowego odwrotnego Dombrowskisa. Technicznie pomys
zosta przedstawiony bez zarzutu, awybor 2. ruchu w gro bie 2.e:f3+, anie 2.G:f3+? doskonae
motywuje obecno  "niby pasywnego" Ghl.
1..S.c3 2.ef3+, Kd4#
1...ed5 2.H:d5+, K:d5#
1.Ge5? S:c3! 1.Hg7? exds!
1.Ha7! ~ 2.ef3+, K:d5#
1...S:.c3 2.Hd4+, K:d4#
1..ed5 2.H:e3+, K:e3#

I/11 nagroda
Frank RICHTER
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SH2(8+9)

Kluczowym polem w tym samomacie jest pole b6., ktore zostaje trzykrotnie oddane czarnemu
krolowi. W z udach 1.Hf8?i 1.Hf6? zostaje wzmocniony atak na punkty c5i c6, przez co nie
prowadz onedo celu. adny wst pwymuszagr czarneg baterii, ktorg przykrycie —krol staje na



zwolnionym polu. Obie obrony to blokowanie tego pola, co umo liwiazmuszenie czarnego
monarchy do matuj cych posuni  napolach c6 i c5. Opracowanie tematu interesuj cei
ekonomiczne.

1.Hf6/Hf8? a:b6/W:b6!

1.Hh8! ~ 2.a4+, K:b6# 1...a:b6/W:b6

2.G:c6+/W:ch5+, K:c6/K:ch#

1l nagroda
Waldemar TURA
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SH2(7+11)

Dobry wst p, po ktérym czarny krél otrzymuje dwa polaw zamian zamo liwo wzmocnienia
ataku nae4, coumo liwiagro b . W obronach nast pujew czeniab. Gc8 nawolne pole 5.
Obiegry s r6 nicowane, gdy nast puj przesony przykryciabaterii Wc4 — Gab. Zr czne

po czenietematu unikaniaduali z wymaganiami konkursu.

1.5f6! ~ 2.Hed+, W:ed#

1...Sc5 2.H:h2+, Wfa# (2.Gc7?7?#!)

1..Sd4 2.Gc7+, W:.c7# (2.H:h2??241)

Specjalna nagroda
Wasyl DIACZUK
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SH2(6+11)

Najbardzig interesuj ce zadanie konkursu. Autor po czy mo liwo oddania polaczarnemu
krélowi w 1. ruchu bia ych z oddawaniem wolnych pdl w asnemu monarsze, co da o znakomity
efekt. Po 1.S5e2? mamy podwdjn gro b , ktéraparowanajest dzi ki temu, e czarny krél

uzyska wolne pole. Z kolei w nast png z udziei w rozwi zaniu zwolnienie bia ego pola
krélewskiego powoduje jedn tylko gro b . W samomacie tym zostay po czone tematy
Barnesa, Suszkowa i pseudo le Granda. Zadanie by oby znakomitei w tym konkursie nie

mia oby sobie rownych, gdyby nie konstrukcja. Ngjwi ksz wad zadaniajest Ga3, ktorego w
rozwi zaniumo nazdj z szachownicy. Nie mawdwczas pierwsze) z udy. CzarnaWal spe nia
rol blokuj ¢ cz. p. a2, co jest przy tych wadach drobn tylko usterk . Dlatego za pomys, jaki w
tym problemie zosta przedstawiony, postanowi em tgj kompozycji przyzna specjan nagrod .
Mam nadzigj , ze autorowi w przysz o ci udas zredlizowa t ide bez wad.

1. Se2? ~ 2. H:b3+ A, /Hb5+ B,

H:b3#ab5# 1... Kd3!

1.Gc5? ~ 2.H:b3+ A (2.Hb5+?), H:b3#

1...Hcl 2.Hb5+ B, a:b5# 1...b2!

1.Wd5! ~ 2.Hb5+ B (2.H:b3+?), ab5#

1...a5 2.H:b3+ A, H:b3#



1 wyrd nienie honorowe
Wasyl DIACZUK

SH2(8+14)

Biay Grimshaw bardzo dobrze nadagjes do realizacji tematu tego konkursu. Wzajemne

przes ony dwu dalekobie nych figur powoduj oddanie pdl e3i f3, dzi ki czemu autor bez trudu
zrealizowa psudo le Granda. Konstrukcja poprawna, chocia autorowi brak o czarnych pionkéw
i musia posuy s Wgh.

1Wi2? ~2.Hd4+ A, K:d4#

1..G:f2 2.H:f4+ B, K:f4#

1...Ke3+ 2.Hd3+, G:d3# 1...Geb!

1.Gf2! ~ 2.H:f4+ B, K:f4#

1.W:f2 2.Hd4+ A, K:d4#

1..Kf3+ 2.Hd3+, G:d3#

1...ab6 2.Hd5+, K:d5#

1/2 pochwa a.
Dieter MULLER
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SH2(12+7)
Autor tego problemu udowodni , e zarowno Wf1, jak i Sg4 s niezb dne do zrealizowania
pomys u. Po szachuj cym wst pie, ktéry oddaje dwa polai zabierajedno, mamy dwukrotne
samouwolnienie W i G, anast pnieich zwi zanie. Mimo ewszystkie biaefigury, ajestich
cay komplet, s potrzebne, to ich wykorzystanie nie zadowal a.
1.5f3? Kf5! 1.Sh6? Ke3!
1Sf2+! Kf5 2.Hd7, G.d7#/
1..Ke3 2.Hc3, W:c3#

1/2 pochwa a.
Peter GVOZDJAK
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SH2 (11+12)

Tutg podobniejak w poprzednim zadaniu jest oddane wolne pole, aw zamian zabrane inne.
Przestawienie 2. ruchow bia ych typu reciprok w niezbyt oryginalnym mechanizmie, np.

R. Fedorowicz | nagr. UBP 1992/93.

1..W:d6 2.f4+, Kd5#




1..Wd5 2.W:ed+, K:edtt
1.Se7! ~ 2.S:.c4+, S/\W:cA#
1..W:d6 2.W:ed+, K:ed#t
1..Wd5 2.f4+, K:d6#

Cz stochowa, 6 X1 2006

S dzia:
Eugeniusz IWANOW



3. Samomaty w 3 posuni ciach [s#3], w ktérych 2 przynajmnigj czarne bierki w
pierwszym ruchu graj nato samo pole.
S dziaWaldemar TURA

Nades ano 22 zadania, ktorych autorami by o 23 problemistow z 12 pa stw.

Konkursoceni nale y jako udany, poniewa ogolny poziom uczestnicz cych kompozycji by
niez y, a zadania umieszczone na czo owych migjscach to utwory bardzo interesuj ce. Nie
wyro ni em 2 samomatéw realizuj cych w sposob mechaniczny zdwojenie tematu.

Z pozosta ych wybra em nast puj ce:

| nagroda
Andrigf SELIWANOW
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S#H3(12+12)

Autor 3 wymagane warunkami konkursu gry natym samym polu wzbogaci o gro b , uzyskuj ¢
pen promocj pionka. W ten sposdb powsta a oryginalha synteza dwu tematéw. Po 1...S:b6 i
1...ed6 korzy ci obron jest blokowanie polad7 (motyw samomatowy), aszkod — otwieranie
linii bia ego hetmana. Dobra gra obu czarnych baterii. Interesuj ca koncepcja przeprowadzonaw
sposéb mistrzowski.

1...e5 2.He8+, K:d6 3.Sh5+, G:b5#

1.Hg5! ~ 2.c8H+, K:d6 3.Sb5+, G:b5#

1...S:.d6 2.c8W+, Sh7 3.Hd5+, Gd6#

1...e:d6 2.c8G+, Ke8 3.He3+, Ge5#

1...K:d6 2.¢8S+, Kd7 3.Hb5+, G:b5#

1..f5 2.Ge6+, K:d6 3.Hf4+, G:f4#
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S#H3(14+9)
Cztery tematowe warianty przy dwu polach. Dobreré nicowanie biaych posuni  szczegolnie
po biciu pionka d3, ktore w sposob skryty otwieralini b3 —f3. Oryginalnie pomy lany wariant
2.Hf3 zcich promocj biaego pionka. Ciekawym elementem jest gra 2 bia ych pionkéw na
polu d4.
1Ga2! ~2.Ge3+! W:e3 3.d4+, W:d4#
1...S:d3 2.Hb4+! S:b4 3.d4+! W:d4#
(2.Ha3+? Sb4 3.d4+, W:d4+ 4.Hf37?)
1..W:d3 2.Ha3+! W:a3 3.d4+! W:d4#
(2.Ge3+? Wdd4! 3.G:d4+, W:da+ 4.Hf3?7?)
1..Wf3 2.d4+! W:d4 3.Ha3+, W:a3#
1..Hf3 2.f8S! ~ 3.Se6+, W:eb#
1.f8S? Wi3!
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Il nagroda
Peter GVOZDJAK
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S#3(11+10)
Temat La nego w symetrycznym schemacie dobrze znanym z wielu ortodoksyjnych realizacji. W
ka dg zfaz pojawias jednak wariant, w ktorym czarne zostaj wytempowane, co przydaje
kompozycji samomatowy charakter. |1 w a nie ten motyw pozwoli mi nanagrodzenie pracy.
1.He3? g:f3 2.S:f4, 2 3.S5:f2, Wh~#
1..W:f3 2.Hg5+, f:g5 3.W:f7+, W:f7#
1...ef3 2.Heb5+, f:e5 3.W:f7+, W:f7# 1...g3!
1.Hg3! g:f3 2.Hg5+, f:g5 3.W:f7+, W:f7#
1..W:f3 2.He5+, f:e5 3.W:f7+, W:f7#
1..ef32.5:f4, {2 3.S:f2, Wh~#
1...e3 2.f:g4+, W:g4 3.Hh3, Wb~#
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S#3 (14 +10)

Trzykrotnagraczarnych nad3i biaych nach. Z udy i rozwi zaniedg) po czenietematéw
Makihovi, Zagorujki i Ruchlisa. Ambitnawspo czesna koncepcja. Jednakowe obaenie z ud
obni aocen .

1.Gcl?G:g4 2.HC5 A | 2.5¢5+B

1.Gd2? G:g4 2.HC5 A

1.Gb1? G:g4 2.5c5+ B

Obaleniez ud 1...W:g4!

1.He2! G:g4 2.Gc5+ C, G:e2 3.G:d3+, G:d3#

1..h:g4 2.5c5+ B, K:e53.Wd5+, e:d5#

1..W:g4 2.Gf4+, K:f4 3.He3+, K:e3#
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Dwa samozwi zania czarnych figur tematowych, Umnow i ciekawy sposob uruchamiania czarnej
baterii przez bia e, Koncepcja znana (np. W. Tura, 3435 Gazeta Cz stochowska 13 VII 1988:
Kg6, Hd6, Wc6, Ge2, Sd4, pp.c4, d7, {7, h5, h7; Ke4, Hb6, Wa6, Gbl, Gh6, pp.b5, €3, €6, f4,
g5, g7. s#3. 1.Sb3! £3/e5 2.Gd3/Hd3+), ale motywy wi zaniai Umnowanada jg nieco

wie o ci.

1.Hh3! ~ 2.5f5+, G,Wd4 3.He3+, S:e3#

1..G:d4 2.Gf5+, G:f5 3.He3+, K,S:e3#

1..W:d4 2.Hf5+, G:f5 3.Gd5+, K:d5#

1 wyrd nienie honorowe
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S#3(10+10)
Trzy tematowe warianty na polu f4 z motywem zamiany gry po szachuj cej z udzie.
1.Hf4+? W, H:f4/S:f4/G:f4! 2. Wed+/Wd5+/?
1.Wdf4! ~ 2 Wf5+, g:f5 3.Hd4+, H:d4#
1..W:f4 2.d4+, W:d4+ 3.H:d4+, H:d4#
1...S:f4 2.S:g6+, S:g6 3.Hd4+, H:d4#

1...G:f4 2.He2+, Ge3 3.d4+, Hd4#
1..H:94 2Wed+, H:e4 3.d4+, H:d4#

2 wyrd nienie honorowe
Leonid MAKARONEZ & Leonid LJUBASHEVSKIJ
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SH3(9+9)

Dwukrotne zamykanie linii a8 — g2 z ciekawym unikaniem duali po zwi zaniach czarnych figur
na e3. wskutek skrytego otwieranialinii w punkcie g5

1.Hf3! ~ 2.5d5+, ~ 3.Hg2+, K:g2#

1...Sde3 2.5e4

1...Sge3 2.Whed! (2.5e4? WgT!)

1..We3 2.Weed! (2.5e4? G:h4+!)

3 wyrd nienie honorowe
Frank RICHTER
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Trzy dobrze pomy lane warianty w nienagannie skonstruowanej kompozycji,
1.Se2! ~2.Hd4+ K:c6 3.Hc5+ K:c5#
1...S:c6 2W:f5+, Keb 3.He5+, S.eb#
1...b:c6 2.H:f5+, Kd6 3.Hd5+, c:d5#
1..K:c6 2.Hd6+, Kb5 3.Hc5+, K:c5#

4 wyrd nienie honorowe
Uri AVNER
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SH3 (8+12)
Przestawienie bia ych posuni  typu AB Bazinteresuj ¢ motywacj kolegino ci biaych
posuni  w wariantach.

1.wWed! ~2.He7+, Kd5 3.S.e3+, G:e3#

1..S:.c2 2.Hc5+ A, S.c5 3.Wd4+ B, S:d4#

1..W:c2 2Wd4+ B, S:d4 3.Hc5+ A, W:c5#

5 wyrd nienie honorowe
Andrigf SELIWANOW
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SH3(8+3)

Meredith z dobrym wst pem, promocjami pionkéw, ré6 norodn gr i 3 matami czarnym
hetmanem. Bardzo mi y drobiazg.

1.Wd4! ~ 2.b8H+, K:c6 3.Hb7+, H:b7#

1...G:c6 2.d8S+, Gd7 3.b8W, H:a5#

1...K:c6 2.Hd5+, Kc7 3.b8H+, H:b8#

1..Kd8 2.We8+, Kc7 3.G:a4, H:a5#

6 wyrd nienie honorowe
ivko JANEVSKI
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Dwie przes ony wie y matuj cef w gro biei dwasamozwi zaniaczarnych bierek na polu f6.
Pozycja przejrzystai przyjemna, ae biay goniec na h4 potrzebny tylko po 1...Wf5.

1.Hd7! ~ 2.Hd4+, Ke6 3.Hd5+, W:d5#

1..f5 2.d4+, Kf6 3.S.ed+, S.ed#

1...Sf5 2.Hd5+, Kf6 3.Hd6+, G:d6#
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7 wyrd nienie honorowe
Eugeniusz IWANOW

Z W

A

i @ &

X iR
a A

A KG9
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W szachuj cg z udzietrzy bicianae4, w rozwi zaniu korzy obron to dwie przes ony Gbl na
tym polu i dward nematy naf6. Pi knakonstrukcja.

1.e4+? W:ed/S:ed/G:ed! 2.Web+/Se3+/

1.We8! ~ 2.Hh7+, Kf6 3.Hg6+, G:g6#

1..Wed 2.We5+, W:e5 3.Hf6+, Kf6#

1...Se4 2.Se3+, Kf4 3. Hf6+, S:f6#

Warszawa, 10 X| 2006 S dzia:
Wademar TURA



